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SIMULASI
DIGITAL

DAFTAR IsI

Halaman Sampul
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n» A

Daftar Isi

BAB | Visualisasi Konsep.

A Fungs! dan Jenis Presentes! VIBeo .. ..o
8. irl<irl Presentes! Vid

C. Storyboard Presentosl Video ......
D. Pembuatan Presentos! Video .....

BAB Il Buku Digital

A Pengerticn, Fungs! dan Tujuan Buki DIGHG! w.c.c.ccccvmccscicie
8. Jenis Format Buku Digitel

C. Pemillhan Format Buku Digital

D. Progrom Membuat Buku Digital.

Daftar Pustaka

VISUALISASI
KONSEP
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membuat seseorang membayangkan suaty cerlta menglkul gambar-
gamber yang sudeh terscll, sehingge dapat menghesikan persepsi
yang sama dengan Ide eerita yang di buat. Sforyboard juga dapat di
artikan sebagal naskah yang di sallkan dalam bentuk sketsa gambar
yang beruruten, bergwa uniuk memudahkan pembuaten alur cerita
maupun pengamblian gambar.
2. Fungsi Storyboard
Fungsi darl storyboard sendi adelah sebagel tempat untuk
menuliskan, ety menggambarkan sebuch ide/gagasan yang dimilid
ager Ide /gagasan tersebut tidak teriupakan uniuk di buet. Storyboar
inl selain dapat diterapkan untuk membuat sebuch animas, bisa luga di
terapkan delam pembuaten film atau kemik.
3. Komponen dalam Storyboard
DI dalam Membuat Storyboard terdapat komponen-komponen
yang di gunakan untuk menyusun storyboard, yaitu:
a. Baglan Juduk Berls! judul, episode, scene, dan haloman.
b. Baglan Sub Juduk: Beris! penjelsan take shot, panel, squence,
lokasl, den setting wakt.
e Baglan Visual: Berlsi gambaren adegan dengan menylsipken
Visual atau foto, grafis, dil.
. Baglen Audio: Barlsl urelen audlo yang okan melengkapi suatu
enimes, yang dicantumken di sferyboord adalah nama dari file
muslk etau rekaman, atou nama efek suara yang okan di
gunakan.
. Baglen dialog/cktlen: Berisl detall aksi den pergerckan kemera
senta dialog adegon Jika oda.
. Boglan Properties: Berlsl fentang penjelasan arfishic, property,
wardrobe, dan fiming/dures! enimasl.

Pembuatan storyboerd presentes! video harus memperhatikan
kompenen-komponen di atas agar Anda  dalem
membuat presentasi videe berlkut Inl contoh storyboar presentas

Video tentang “Bullying”.

Judul: Bullying
Sub Judul: Mengenal Perilaku Bullying

Audio
| Musik: Instrumen

Nores:  Apa
Bullying 2

| Musii Instrumen

Narasi: Bullying
adaleh segala
bentuk perilaku
Intimidas! atau
penindasan darl
satv Individual atou
kelompok yang
lebih kuat dan
dilakukan secara
berulang-ulang.

| Musik: Instrumen

Naresl: Macam-
macam Bullying

» ~BBulying
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Types of Bulying
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Indikator

1. Memformat naskah menjadi buku/dokumen digital
2. Mengemunikasiken gagasan ateu kensep.

Tujuan Pembelajaran

1. Menjelaskan pengertian buky digital

2. Menjelaskan fungst den tujuan buku dightal
3. Mengldentifikas! fents buku digital

4. Memahami berbagal format buku digital
5. Memahami proses pembuaten buku dighal.

Deskripsi

dightal buky “nirkertas”
behkan buky “maya” yeng mudah dibawa dan disimpan serta mudeh
dibaca ketika diperluken. Teks yang menjadi hakikat buku dapat disimpen
dalom bentuk digital. Buku digital membekell siswa mampu mengubeh
format file teks menjadi bukv dightal, behkan menambehkan video don
svare dalom buky tersebut.
A. Pengertian, Fungsi dan Tujuan Buku Digital
1. Pengertian Buku Digital
Buku dightel atey buku elektronlk, disingkat e-book, atau ebook,
adaleh bentuk digital darl buku cetok. Buku eetak pada umumnya
terdirl etas senumpuk kertas difilid yong bersi teks atou teks den
atau gambar, maka buky elektronik berisikon Informas! digltal yang
dapat berls! teks, gembar, ovdlo, video, yang depat dibaca di
kemputer, laptop, tablet, atau smartphone.

2. Fungsi dan Tujuan Buku Digital
a. Fungsi

1) Sebagel scloh sety atemattf media belajor. Berbeda

dengan buku cetok, buku digital dapat memuat konten

multimedia di dalamaya sehingga depat menyalkan behan

efar yeng leblh menarik dan membuat pembelajaran menjadi

lebih menyenangkan. P ‘
&
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