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GAME ANDROID BAHASA INDONSEIA (BI) ASYIK

A. Deskripsi Produk Produk Game Android Bahasa Indonseia (Bl)
Asyik
Game Android Bahasa Indonseia (Bl) Asyik merupakan game android yang
menyajikan materi menarik mengenai Bahasa Indonesia, terkhusus materi Sekolah
Dasar Kelas VI Kurikulum 2013. Pengggunaan Game Android Bahasa Indonseia (Bl)
Asyik diharapkan menjadi sebuah media pembejaran yang menarik bagi guru dan siswa
dalam melaksanakan Pembelajaran Bahasa Indonesia di Kelas VI SD.

B. Link Instal Produk Game Android Bahasa Indonseia (Bl) Asyik

https://drive.google.com/file/d/18 XyLgsJgdyAqUOQGESeTOR1edizvIY p5f/vi
ew?usp=sharing

Catatan: Produk Game diinstal pada Handphone dengan dukungan Fitur Android
C. Tampilan Produk Game Android Bahasa Indonseia (BI) Asyik



https://drive.google.com/file/d/18XyLgsJg4yAqUQGESeT0R1e4izvIYp5f/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18XyLgsJg4yAqUQGESeT0R1e4izvIYp5f/view?usp=sharing

1. KALIMAT

1.1 Pengertian Kalimat

Kalimat adalah satuan bahasa berupa kata atau rangkaian kata yang dapat berdiri sendiri.
Kalimat ialah gabungan dua kata atau lebih, baik dalam bentuk lisan maupun tulisan yang disusun
sesuai pola tertentu sehingga memiliki arti.

1.2 Unsur-Unsur Kalimat

Secara umum, unsur kalimat bahasa Indonesia memiliki pola S (subjekl - P (predikat) - O (objek) -
K (keterangan). Adapun penjelasannya sebagai berikut:

A. Subjek (S)
Subjek sering disebut sebagai unsur inti atau unsur pokok pada sebuah kalimat, biasanya
berupa kata-kata benda dan biasanya terletak sebelum unsur predikat. Subjek juga dapat
diartikat sebagai sebuah unsur yang perlu dijelaskan dengan cara menjawab pertanyaan
siopa atau apa unsur yang dijelaskan itu
Contoh : Ibu sedang membaca buku di teras. Subjek dari kalimat tersebut adalah “Ibu”.
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Perhatikan judul berikut!

1. Kancil dan buaya
2. Singa dan tikus
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Sumber: https://www.youtube.com/watch?v=msc9XrCOvOI
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kalau aku merantau

lalu datang musim kemarau

sumur-sumur kering,

daunan pun gugur bersama reranting

hanya mataair airmatamu ibu, yang tetap lancar mengalir

bila aku merantau

sedap kopyor susumu dan ronta kenakalanku

di hati ada mayang siwalan memutikkan sari-sari kerinduan
lantaran hutangku padamu tak kuasa kubayar




